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U N I V E R S I D A D

Formar profesionales altamente capacitados 
en el área de la educación, pedagogía, innova-
ción digital con una visión global y estratégica, 
donde sean capaces de diseñar, planificar, 
evaluar e implementar con un nuevo contex-
to, las tecnologías conectadas para promover 
las aspiraciones de una educación inclusiva, 
que facilite el desarrollo sostenible basado en 
los principios de jus�cia social y económica, 
equidad y respeto de los derechos humanos.

Objetivo

Estudia tu
Licenciatura

en 3 años

¡Inscripciones
Abiertas!



• Uso de tecnologías digitales, incluyendo herra-
mientas, aplicaciones y plataformas educa�vas, 
para facilitar la enseñanza, el aprendizaje y la 
evaluación en entornos digitales.
• Diseño y adaptación curricular.
• Habilidades en la aplicación de enfoques peda-
gógicos ac�vos y colabora�vos, fomentando la 
par�cipación ac�va de los estudiantes, la colabo-
ración entre pares y el aprendizaje basado en 
proyectos.
• Ac�tud colabora�va y par�cipa�va, trabajando 
en equipo y promoviendo la diversidad y la inclu-
sión en el entorno laboral con un enfoque de 
liderazgo educa�vo.
• Competentes en la ges�ón de aulas virtuales y 
entornos de aprendizaje en línea, incluyendo la 
organización de contenidos, la comunicación con 
los estudiantes y la facilitación de la interacción y 
colaboración en línea

Habilidades

U N I V E R S I D A D



1. Docencia: Nuestro egresado estará capacitado para planear y dar 
clases en todos los niveles educativos, además, sabe identificar los    
problemas de educación para mejorar el proceso de aprendizaje

2. Formación y asesoría docente: El desarrollo y actualización de los 
maestros es esencial para mejorar el nivel educativo, desde un enfoque 
pedagógico para dar capacitación a los profesores

3. Dirección de instituciones educativas: Gracias a su conocimiento en las 
ciencias de la educación y su enfoque pedagógico, nuestros egresados 
son ideales para dirigir instituciones educativas

4. Diseño de materiales y programas educativos: Las editoriales y 
empresas especializadas en educación requieren expertos que sean 
capaces de diseñar materiales didácticos innovadores

5. Orientador educativo y profesional para niños, adolescentes y adultos 

Área laboral 
a desempeñar



Introducción a la educación.
Filoso�a y é�ca de la educación.
Introducción a la pedagogía.
Desarrollo infan�l y adolescente.
Informá�ca I. 
Psicología educa�va del aprendizaje.
Bases de la metodología cien�fica.

Ges�ón y desarrollo del talento humano.
Comprensión e interpretación lectora.
Educación en línea.
Proceso educa�vo y tecnológico para el 
adulto y adulto mayor. 
Diseño digital II.
Liderazgo educa�vo.
Soluciones empresariales II.

Didác�ca I.
Epistemología educa�va.
Historia de la educación moderna.
Desarrollo del adulto y adulto mayor.
Informá�ca II.
É�ca y valores.
Sociología.

Teorías de los aprendizajes.
Diversidad e inclusión.
Calidad y evaluación.
Educación no formal.
Diseño de portafolio de evidencias.
Prác�cas experimentales I.
Orientación educa�va.

Didác�ca II.
Bases neurológicas del aprendizaje.
Habilidades y estrategias para 
la inves�gación.
Administración educa�va.
Competencias digitales I. 
Planeación y organización educa�va.
Soluciones empresariales I. 

Educación con�nua y capacitación.
Tecnología para adolescentes y adultos.
Cultura de la legalidad.
Pedagogía preven�va y manejo de conflictos.
Análisis educa�vo en México.
Prác�cas experimentales II.
Soluciones empresariales III.

Evaluación de los aprendizajes.
Diseño e innovación curricular.
Perfil y habilidades docente. 
Introducción a las necesidades 
educa�vas especiales.
Competencias digitales II. 
Diseño instruccional.
Lenguaje de señas I. 

Administración de los entornos educa�vos. 
Ges�ón estratégica educa�va.
Globalidad educa�va.
Retos, desa�os y perspec�vas de la 
educación en México.
Derechos humanos.
Prác�cas experimentales III.
Soluciones empresariales IV.

Mediación pedagógica.
Estrategias del aprendizaje.
Crea�vidad y pensamiento pedagógico.
Proceso educa�vo y tecnológico 
para el adolescente.
Diseño digital I.
Metodología cualita�va.
Lenguaje de señas II. 

Primer Cuatrimestre

Segundo Cuatrimestre

Tercer Cuatrimestre

Cuarto Cuatrimestre

Quinto Cuatrimestre

Sexto Cuatrimestre

Septimo Cuatrimestre

Octavo Cuatrimestre

Noveno Cuatrimestre


