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Introducción a la educación.
Filosofía y ética de la educación.
Introducción a la pedagogía.
Desarrollo infantil y adolescente.
Informática I. 
Psicología educativa del aprendizaje.
Bases de la metodología científica.

Gestión y desarrollo del talento humano.
Comprensión e interpretación lectora.
Educación en línea.
Proceso educativo y tecnológico para el 
adulto y adulto mayor. 
Diseño digital II.
Liderazgo educativo.
Soluciones empresariales II.

Didáctica I.
Epistemología educativa.
Historia de la educación moderna.
Desarrollo del adulto y adulto mayor.
Informática II.
Ética y valores.
Sociología.

Teorías de los aprendizajes.
Diversidad e inclusión.
Calidad y evaluación.
Educación no formal.
Diseño de portafolio de evidencias.
Prácticas experimentales I.
Orientación educativa.

Didáctica II.
Bases neurológicas del aprendizaje.
Habilidades y estrategias para la investigación.
Administración educativa.
Competencias digitales I. 
Planeación y organización educativa.
Soluciones empresariales I. 

Educación continua y capacitación.
Tecnología para adolescentes y adultos.
Cultura de la legalidad.
Pedagogía preventiva y manejo de conflictos.
Análisis educativo en México.
Prácticas experimentales II.
Soluciones empresariales III.

Evaluación de los aprendizajes.
Diseño e innovación curricular.
Perfil y habilidades docente. 
Introducción a las necesidades educativas especiales.
Competencias digitales II. 
Diseño instruccional.
Lenguaje de señas I. 

Administración de los entornos educativos. 
Gestión estratégica educativa.
Globalidad educativa.
Retos, desafíos y perspectivas de la educación en 
México.
Derechos humanos.
Prácticas experimentales III.
Soluciones empresariales IV.

Mediación pedagógica.
Estrategias del aprendizaje.
Creatividad y pensamiento pedagógico.
Proceso educativo y tecnológico para el adolescente.
Diseño digital I.
Metodología cualitativa.
Lenguaje de señas II. 

Primer Cuatrimestre

Segundo Cuatrimestre

Tercer Cuatrimestre

Cuarto Cuatrimestre

Quinto Cuatrimestre

Sexto Cuatrimestre

Septimo Cuatrimestre

Octavo Cuatrimestre

Noveno Cuatrimestre

Requisitos Original y 3 copias
• Acta de nacimiento
• Certificado de secundaria
• Certificado de bachillerato
• 6 fotografías infantil B/N
• CURP
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